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JAVA voor gevorderden

Inhoud

Dit deel vormt het tweede luik van de cursus JAVA. Er wordt gestart met de Abstract Windows Toolkit
waarbij de opbouw van een grafische toepassing in JAVA behandeld wordt. Er wordt hierbij een kleine
applicatie gebouwd die doorheen het vervolg van de cursus telkens uitgebreid wordt met nieuwe
elementen. Vervolgens worden Collections en de JAVA objecten behandeld voor het lezen en
schrijven van o.a. bestanden (streams). Dit wordt gevolgd door een overzicht van de systeem-
objecten van de JAVA Runtime Environment. Hierna worden de cursisten ondergedompeld in de
wereld die multithreading heet. Er wordt geleerd hoe men in JAVA multithreaded applicaties kan
maken en hoe threads gesynchroniseerd kunnen worden. Dit wordt allemaal uitgelegd a.h.v.
praktische voorbeelden die tijdens de praktijkoefeningen uitgewerkt en getest worden. De cursus sluit
af met een bijzondere vorm van zo'n grafische applicatie: de applet. De levenscyclus van de applet
wordt doorlopen evenals de mogelijkheid om vanuit een HTML pagina parameters door te geven.
Tevens wordt aandacht besteed aan het gebruik van de JAVA-plugin.
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Doelgroep

Deze cursus is bedoeld voor programmeurs die zich verder willen verdiepen in de programmeertaal
JAVA. De cursus vormt tevens een goede basis voor mensen die zich willen voorbereiden op het
examen SUN™ Certified Programmer for the JAVA2 Platform.

Syllabus

Voor deze cursus wordt gebruik gemaakt van een op maat gemaakte syllabus waarin theorie wordt
afgewisseld met praktische oefeningen. De syllabus werd ontwikkeld door Noél Vaes en is tevens

apart verkrijgbaar via de website www.noel-vaes.be.

Taal

De syllabus en de lessen zijn in het Nederlands.
Duur

5 dagen.

Voorkennis

De basiscursus gevolgd hebben of een gelijkaardige kennis verworven hebben.
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