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JAVA voor gevorderden 
 
Inhoud 
 
Dit deel vormt het tweede luik van de cursus JAVA. Er wordt gestart met de Abstract Windows Toolkit 
waarbij de opbouw van een grafische toepassing in JAVA behandeld wordt. Er wordt hierbij een kleine 
applicatie gebouwd die doorheen het vervolg van de cursus telkens uitgebreid wordt met nieuwe 
elementen. Vervolgens worden Collections en de JAVA objecten behandeld voor het lezen en 
schrijven van o.a. bestanden (streams). Dit wordt gevolgd door een overzicht van de systeem-
objecten van de JAVA Runtime Environment. Hierna worden de cursisten ondergedompeld in de 
wereld die multithreading heet. Er wordt geleerd hoe men in JAVA multithreaded applicaties kan 
maken en hoe threads gesynchroniseerd kunnen worden. Dit wordt allemaal uitgelegd a.h.v. 
praktische voorbeelden die tijdens de praktijkoefeningen uitgewerkt en getest worden. De cursus sluit 
af met een bijzondere vorm van zo'n grafische applicatie: de applet. De levenscyclus van de applet 
wordt doorlopen evenals de mogelijkheid om vanuit een HTML pagina parameters door te geven. 
Tevens wordt aandacht besteed aan het gebruik van de JAVA-plugin. 
 
Inhoudsopgave 
 

Hoofdstuk 1: Grafische applicaties in JAVA. 

1.1 Inleiding 

1.2 De klasse-hiërarchie van Swing 
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Hoofdstuk 2: Generieken. 

2.1 Inleiding 

2.2 Generieke klassen 

2.2.1 Generieken definiëren 

2.2.2 Het gebruikte type inperken 

2.2.3 Generieke types en subtypes 

2.3 Generieke methoden 

2.3.1 Formele generieke parameters 55 

2.3.2 Formele generieke parameters met wildcards 

2.3.3 Formele generieke parameters met bounded wildcards 

2.3.4 Type parameters 

2.4 Achter de schermen van de generieken 

2.5 Reeksen en generieken 



 

 
BeanPole bvba – Gasmeterlaan 92 9000 Gent – www.beanpole.be 

tel 09 224 42 17 – mail trainingen@beanpole.be 
BE 472.902.516 
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6.10 Grafische animaties 
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Doelgroep 
 
Deze cursus is bedoeld voor programmeurs die zich verder willen verdiepen in de programmeertaal 
JAVA. De cursus vormt tevens een goede basis voor mensen die zich willen voorbereiden op het 
examen SUN™ Certified Programmer for the JAVA2 Platform. 
 
Prijs 
 
 - 1.375 € (excl. 21% BTW), inclusief de syllabus, broodjes op de middag, koffie, thee 
   en/of andere dranken. 
 - wanneer een bedrijf of organisatie twee of meerdere deelnemers inschrijft voor 
   dezelfde opleiding wordt vanaf de tweede deelnemer een korting gegeven van 10%. 
  

Inschrijven 
 
 - om in te schrijven bel 09 224 42 17 of mail naar training@beanpole.be 
 - BeanPole houdt zich het recht voor om opleidingen waarvoor het minimum aantal 

   van drie inschrijvingen niet werd gehaald te annuleren. Annuleringen vanwege 
   BeanPole zullen u minimum 5 werkdagen voor de start van de opleiding 
   doorgegeven worden. 
 - U mag uw inschrijving annuleren tot 5 werkdagen voor de start van de opleiding. 
   Nadien wordt u het volledig verschuldigde bedrag voor de opleiding aangerekend. 
 
  



 

 
BeanPole bvba – Gasmeterlaan 92 9000 Gent – www.beanpole.be 

tel 09 224 42 17 – mail trainingen@beanpole.be 
BE 472.902.516 

Syllabus 
 
Voor deze cursus wordt gebruik gemaakt van een op maat gemaakte syllabus waarin theorie wordt 
afgewisseld met praktische oefeningen. De syllabus werd ontwikkeld door Noël Vaes en is tevens 
apart verkrijgbaar via de website www.noel-vaes.be. 
 
Taal 
 
De syllabus en de lessen zijn in het Nederlands. 
 
Wanneer 
 
Maandag 5 oktober 2009 t.e.m. vrijdag 9 oktober 2009 (5 dagen), van 09:00 tot 17:00. 
 
Voorkennis 
 
De basiscursus gevolgd hebben of een gelijkaardige kennis verworven hebben. 

http://www.noel-vaes.be/

